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Artistic Reality In School educaTion: enActed, Reflective and Collaborative learning with the HUman
orrery Space

www.aristarchusproject.eu

Das ARISTARCHUS-Projekt ist eine
Zusammenarbeit zwischen drei Universitdten
und einer gemeinnitzigen Organisation: der
Universitat Cergy —  Projektkoordinator
(Frankreich), der Universitit der Agiis
(Griechenland), CARDET (Zypern) und der
Universitat Munster (Deutschland). Ziel des
Projekts ist es, auf dem begehbaren
Sonnensystem, einem 3D-kinasthetischen
Modell der Planetenbewegungen im inneren
Sonnensystem, aufzubauen, um Grund- und
Sekundarschiler*innen in interdisziplindre
und inklusive STEAM-Aktivitaten einzubinden.
Die spezifischen Ziele des Projekts sind:

e Erkundung grundlegender
physikalischer Gesetze und
mathematischer Konzepte auf
ansprechende und sinnvolle Weise.

e Entwicklung wissenschaftlichen
Wissens im Bereich STEAM durch
direkte und erweiterte Erfahrungen
der Lernenden, die erforderlich sind,
um in der modernen
Wissenschaftswelt aktiv zu sein.

e \erbesserung des Lernens in einem
interdisziplindren STEAM-Kontext
sowie des Wohlbefindens und
sozialen Miteinanders der Lernenden.

® Forderung der wissenschaftlichen
Prozesskompetenzen der Lernenden.

Da sich das ARISTARCHUS-Projekt dem
Ende nahert, freuen wir uns, die finalen
Updates und Ergebnisse zu teilen.

AbschlieBendes TPM in Leipzig
Das abschlieRende
Partnertreffen (TPM) fand im Januar in
Leipzig, Deutschland, statt. Dieses Treffen
bot den Partnern eine wichtige
Gelegenheit, die Fortschritte im Projekt zu
Uberprifen, die Ergebnisse abzuschliellen

Transnationale

und zu besprechen, wie die Resultate

zuklnftig genutzt und geteilt werden
Diskussionen  halfen
sicherzustellen, dass alle
Projektaktivitaten effektiv abgeschlossen
wurden und die Ergebnisse fiir eine breite
Nutzung bereitstehen.
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App-Testung und Plattformbewertung

Vor Abschluss des Projekts lag der Fokus auf
der Fertigstellung der App-Testung und der
Plattformbewertung. Diese Aktivitditen waren
entscheidend, um sicherzustellen, dass die
Tools benutzerfreundlich, funktional und im
Einklang mit den Projektzielen sind.

Danke

Obwohl das ARISTARCHUS-Projekt offiziell
endet, werden die entwickelten Tools und
Ressourcen weiterhin Lehrkrafte,
Schilerinnen und Interessensgruppen
unterstlitzen. Wir ermutigen alle, die
Plattform zu erkunden und die
Projektergebnisse in ihren Bildungsumfeldern
anzuwenden. Ein herzliches Dankeschén an
alle Partner, Teilnehmerinnen und
Mitwirkenden, die dieses Projekt zu einem
Erfolg gemacht haben. lhr Engagement und
lhre Zusammenarbeit waren der Schliissel, um
die Ziele von ARISTARCHUS zu erreichen.

F Ur weitere Informationen besuchen Sie die

Projektwebseite: www.aristarchusproject.eu
Folgt uns auf LinkedIn: Aristarchus Project
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